
IKT PROFESIONĀĻU DIENA 
27.03.2019. 

LU ZINĀTŅU MĀJA 
10:00-15:00 

SATURS:  

1. Daļa:  Atklāšana & mākslīgā intelekta pielietojums 

2. Daļa:  Starpdisciplinārā sadarbība – IKT citās nozarēs, studentu iespējas 

*Memorands par jaunas starptautiskas bakalaura programmas 

“Datorzinātnes un organizāciju tehnoloģijas” īstenošanu 

Lēdijas Adas Lavleisas un Čārlza Bebidža balvu pasniegšana 

 

PLĀNOTĀ PROGRAMMA: 

Laiks Notikums / runātājs Tēma / komentāri 

9:30-10:00 Reģistrācija & Kafija, tēja  

10:00-10:10 Atklāšana LU Zinātņu mājas pārstāvis 

 Moderatore: Evija Goluba, Start(it) 

vadītāja 

 

10:10 – 10:40 Ēvalds Urtāns, Startup uzņēmuma 

Asya dibinātājs  

“Asya.ai mākslīgā intelekta 

risinājums sarunu kvalitātes 

novērtēšanai” 

10:40 – 11:10  Antons Mislēvičs, RTU Mākslīgā 

intelekta un sistēmu inženierijas 

katedra 

Mākslīgais intelekts (tēma tiks 

precizēta) 

11:10 – 11:40 Kārlis Goba, TILDE  Virtuālais ziņu diktors 

11:40 – 12:00 Diskusija  

12:00-12:30 Kafijas & uzkodu pauze  

12:30-12:50 Memorands par studiju programmas 

“Datorzinātnes un organizāciju 

tehnoloģijas” īstenošanu 

LIKTA, LU, RTU, RBS, EM, IZM un 

Bufalo universitāte 

12:50-13:10 Māris Kuzmins, Latvijas Valsts Meži “Dronu izmantošanas iespējas 

meža nozarē” 

13:10-13:30 Austris Cīrulnieks, LU Datorikas 

fakultātes absolvents 

“Studēt, mācīties un strādāt – 

laika plānošana” 

13:30-14:00 Armands Tripāns, sporta žurnālists “Žurnālistika, Olimpiskās spēles 

un tehnoloģijas” 

14:00-14:30 Lēdijas Adas Lavleisas un Čarlza 

Bebidža balvu pasniegšana 

LU Datorikas fakultāte un LU 

Matemātikas un informātikas 

institūts 

14:30 EKSKURSIJA  LU Zinātņu māja 

 

Vairāk informācijas & reģistrācija – https://likta.lv/profesionalu_diena/  



CITI PASĀKUMI IKT PROFESIONĀĻU DIENU IETVAROS: 

 

1. Meistarklase: "Attēlu atpazīšana ar pytorch: no nulles līdz pasaules līmenim 2 

stundās", Ēvalds Urtāns, 29. martā no 10:00-12:00 Buildit telpās Elizabetes 20; 

pirms tam pietiekšanās šeit: https://goo.gl/forms/98eLWB31n3dZXB0f2 

 

2. Liepājas Universitātes, Dabas un inženierzinātņu fakultāte 

Datorzinātņu olimpiāde: 

Notiek 2019. gada 1.-6. aprīlī Liepājā,  

Piedalās: 1.-12.klašu skolēni, augstskolu datorzinātņu un informācijas tehnoloģijas 

(IT) studenti, informātikas skolotāji.  

Detalizētāka informācija https://skola.liepu.lv/datorzinatnu-olimpiade/ 

 

Organizē: 

 
 

Partneri & atbalstītāji: 

 

 

 

https://goo.gl/forms/98eLWB31n3dZXB0f2
https://skola.liepu.lv/datorzinatnu-olimpiade/

